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E R RAT A 

S.41,Z.12 v.o. statt: FL.PICKE 

richtig: FL.PICKE2 

S.41,Z.23 v.o.ff richtig: 

WENNWAHR RG ME (ME :1 ... 
FL.SETZE1 :J 

:X 
OE ER :F) 

OHNEERSTES :F 

S.45,Z.3 v.u. statt: ERSTES :B 
richtig: ERSTES :L 

S.45,Z.2 v.u. statt: OHNEERSTES :B 
richtig: OHNEERSTES :L 

S.66,Z.17 v.o. danach eine Zeile einfügen: 

WENN :Z = ° DANN RUCKGABE " 
S.69,Z.11 v.o. statt: SATZ :TW 

richtig: SATZ WERT :TW 

S.69,Z.10 v.u. statt: ERGEBNIS: AN 
richtig: ERGEBNIS: ANF 

S.70,Z.14 v.u. statt: VOR "T : Z 
richtig: VOR "T :ZL 

S.70,Z.13 v.u. statt: NACH "T :Z 
richtig: NACH "T :ZL 

S.79,Z.21 v.o. statt: AUF P 
richtig: AUF :P 

S.89,Z.14 v.o. statt: PRUFE :OP = ! 
richtig: PRUFE :OP = " 1 

S.90,Z.16 v.o. statt: RUCK GABE : TERM 
richtig: RUCKGABE ER : TERM 

S.92,Z.3 v.u. statt: ERGEBNIS: [3 * 2 * X + 5] 
richtig: ERGEBNIS: [3 * ( 2 * X ) + 5] 

S.97,Z.3 v.u. statt: PR ID? :KANTE :K2 
richtig: PR ID? :K1 :K2 

S.98,Z.14 v.o. statt: SCHITT 
richtig: SCHNITT 

S.137,Z.17 v.o. statt: NIMM :EG 
richtig: ••. SONST NIMM :EG 
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